Описание методической разработки

Название: Урок английского языка в 6 классе по теме «Новое в мире животных». 
Форма проведения урока: ролевая игра с использованием элементов проблемной и проектной технологии.
УМК: Andrew Littlejohn, Diana Hicks “Cambridge English for Schools in Russia. Level One”. Учебник английского языка (Уровень I) под редакцией О. Виноградовой. М.: Дрофа, 2002.
Автор: Никифорова Мария Станиславовна, учитель английского языка МУ ЗАТО Северск «СОШ № 83».

Повышение эффективности урока – важнейшая проблема, волнующая всех учителей. Поэтому, чтобы урок не становился шаблоном, однообразием, необходимо использовать различные нестандартные и оригинальные приёмы и способы «оживления» урока. Это можно увидеть на примере урока в 6 классе по теме «Новое в мире животных». 
Выбранная форма проведения урока ролевая игра даёт широкие возможности для активизации учебного процесса. Организация групповой работы на уроке позволяет учащимся учиться работать в сотрудничестве. Включение в урок элементов проектной деятельности развивает творческие способности учащихся. Соревновательный и игровой аспекты учебного занятия позволяют достичь эффекта раскрепощённости, активного поиска, умения анализировать, принимать решения, общаться. Разнообразные виды заданий, наглядные и раздаточные материалы, использование ТСО обеспечивают достижение цели и задач урока. 
Нестандартная форма урока (ролевая игра) и использование новых технологий (проблемная и проектная) усиливают личную сопричастность каждого ученика к происходящему на уроке, создают общий побудительный фон к деятельности.
Урок английского языка в 6 классе по теме «Новое в мире животных»
Цель урока: активизация речемыслительной деятельности учащихся
Задачи:

Учебные – 
1) научить составлять свои собственные упражнения;

2) закрепление изученной лексики по теме «Животные»;

3) обучение проектной работе; 
4) совершенствование и контроль навыков устной речи 
(в диалогической и монологической формах общения) по теме.
Развивающие – 
1) развитие мышления;

2) развитие творческих способностей детей.

Воспитательные – 
1) воспитывать чувство ответственности за порученное дело;

2) научить ребят сотрудничеству и работе в группе.


Межпредметные связи: 
биология - жизнь животных;

                                    
язык - создание упражнений по английской грамматике.
Оснащение урока: аудиокассета с песней “Hello, friends” (CESiR, Starter*); таблички для экспертов (Chief Expert, Expert); оценочный лист для жюри; бейдж для учителя (National Geographic Society, President); на столах, расставленных для каждой команды («лаборатории») находятся флаги Великобритании, России и США; для каждой группы изготовлены конкурсные задания для команд (Word Halves; Word Puzzle; Mixed-up Sentences; Riddles – см. ПРИЛОЖЕНИЕ 1); раздаточная игра «Лото»; коробка для упражнений (Exercise Box); плакат-опора для динамической паузы; рисунки животных (бабочка, лев, дельфин, лягушка) по одному комплекту для каждой группы учащихся (см. ПРИЛОЖЕНИЕ 2); творческие работы детей (домашнее задание); ножницы, клей, лист ватмана А3 (для каждой команды); карточка-опора для монологических высказываний (Describe an animal – см. ПРИЛОЖЕНИЕ 1); секундомер; видеокассета (мультфильм «Тайна третьей планеты»).

Оформление доски: 
“New in the Animal World” (слово “new” закрыто)

Problem: Guess the word in the theme!

Plan: 
1. Meeting a new chief





2. Making new exercises:

a) Word puzzle









b) Word halves

c) Mixed-up sentences

d) Riddles

3. Discovering a new animal


**Homework: pp.22-23
4. Making a new animal (a project)

(make your own exercises)

· VIDEO
На одной части доски – план работы, на другой – творческие работы детей (домашнее задание) см. – ПРИЛОЖЕНИЕ 2.

* Сокращения в разработке урока: 

CESiR, Starter – УМК “Cambridge English for Schools in Russia” (начальный уровень) 
Cl – Class (класс); T – Teacher (учитель); P – Pupil (ученик); Gr - Group (группа)
Ход урока:

I. Начало урока.

1. Орг. Момент. Приветствие. Песня “Hello, friends” (аудиозапись).

Cl



Hello, friend. Hello. How are you?



Hello, friend. Hello. How are you?



Fine, thanks. It’s good to see you.



Fine, thanks. It’s good to see you.



Hello, friend. Hello. How are you?



Hello, friend. Hello. How are you?



Not too bad. It’s a beautiful day.



Not too bad. It’s a beautiful day.

T ( P1 P2 P3: How are you? (Fine, thanks. / O.K. / I’m fine, thank you. And you?)
T ( Cl: I’m fine too. Sit down, please.
2. Вступительное слово учителя: сообщение темы («… в мире животных» - первое слово закрыто); постановка проблемы, решаемой в течение урока (к концу урока отгадать, какое слово спрятано в названии темы).  
T: Look at the board. What’s the theme of our lesson? (P: In the animal world.)

Translate, please. (P: В мире животных.)  
But what unusual can you see here? (P: There is no word.) 
Т: Yes, there is no word in the theme, the word is hidden. So your task is to guess this word at the end of the lesson.

3. Введение в сюжет ролевой игры: «Три научно-исследовательские лаборатории (филиалы Национального Географического общества в России, США и Великобритании).
Т( Cl: Today we have three scientific laboratories from Russia, Great Britain and the USA. I am the President of the National Geographic Society and I’m going to give you different tasks to solve. Our guests are the experts of your work. They’ll tell us which laboratory is the best.

Т: Для решения нашей проблемы сегодня вы работаете в группах. Это 3 международные лаборатории из России, США, Великобритании (на столе каждой группы стоит флаг, который показывает из какой страны лаборатория).  В течение урока вы будете выполнять различные задания, которые ставит перед вами Национальное географическое общество, а я (как его президент) буду давать вам эти задания. Для оценки работы лабораторий нам нужны эксперты. Сегодня ими будут наши гости, которые в конце урока скажут о результатах ваших исследований и назовут лучшую лабораторию. 
(Группы формирует учитель таким образом, чтобы в каждую входили учащиеся с разной степенью обученности. Эксперты – это: Chief Expert – главный эксперт (приглашённый учитель английского языка) и Experts – эксперты (в их роли могут выступать ученики из старших классов. Каждому эксперту выдаётся оценочный лист, куда он в течение урока заносит результаты всех заданий.)
II. Основная часть урока.

1. Речевая разминка по теме «Знакомство». Meeting a chief. Конкурс капитанов трёх групп.
* Знакомство с руководителем каждой лаборатории. Капитан первой команды представляется, и «сотрудники» его лаборатории задают своему «шефу» вопросы за отведённое время – одну минуту. 

T: Each laboratory has got its chief (or the captain of a group). The chief of the Russian group is P1. The chief of the English group is P2. And the chief of the American group is P3.

The first task is for chiefs.

T ( P1: Please introduce yourself and then, people of your group ask you some questions. Time is 1’.     






P1 ( P2 P3 P4                                                                 

* Руководитель знакомится со своей группой, т.е. теперь он задаёт любые вопросы по теме «Знакомство» (имя, возраст, увлечения и т.д.) «сотрудникам» своей лаборатории в течение минуты. 

T ( Gr1: Now your chief wants to know more about you. Please answer his questions. Time is 1’.


 





P1 ( P2 P3 P4
Аналогично происходит работа во второй и в третьей лабораториях. Учитель следит за временем по секундомеру, чтобы учащиеся групп находились в равных условиях.

T ( P5: Well, it’s your turn. The time is the same. 
(В это время эксперты – члены жюри выставляют оценки по пятибалльной системе каждой команде и заносят их в свой экспертный лист.)
     T: So the groups are ready to work. Итак, лаборатории готовы к работе.
2. Закрепление лексики по теме «Животные» в виде конкурсных заданий (соревнование между группами) с одновременным обучением создания своих собственных упражнений.

Т: Сегодня мы начинаем новый вид работы – создание копилки ваших собственных упражнений. (Учитель показывает коробку с надписью Exercise Box.) Сюда вы будете складывать ваши работы с придуманными вами же тестами, кроссвордами, головоломками и упражнениями для своих одноклассников. А какие типы упражнений можно придумать, вы увидите из следующих заданий.

а)  Разминка перед конкурсом – игра «Лото» с картинками животных. 

(«Лото» изготовлено учителем по следующему принципу: на одной половине карточки изображено животное, на другой – написано название другого животного по-английски. Цель игры: назвать животное по картинке и выяснить, у кого находится картинка другого животного. Игра проводится в быстром темпе. Если учащиеся правильно называют всех животных, игра должна закончится на первом участнике.)

T: Let’s revise the animals’ names and play a game “Lotto”.             P1 ( P2 ( P3 etc.
Учащиеся повторяют названия животных в предложениях типа: “I've got a monkey. Who has got a lion?” - “I’ve got a lion. Who has got a squirrel?” – I’ve got a squirrel. Who has got a hedgehog? etc.

б) Конкурс 1. Word Puzzle. 
Т: В наше географическое общество попали зашифрованные документы с названиями животных. Прошу научные лаборатории расшифровать эти записи. (Каждой команде выдается лист – см. ПРИЛОЖЕНИЕ 1)

T: Find the animals in “Word Puzzles”. Your time is 1’.

Gr1  Gr2  Gr3

 (За минуту учащиеся каждой группы должны найти 12 названий животных.)

в) Конкурс 2. Word Halves.

Т: Now make up words in “Word Halves”. Captains, take the cards, and when the group is ready, raise your hands.  (На каждый конкурс отводится по одной минуте, задания – см. ПРИЛОЖЕНИЕ 1)      




 Gr1   Gr2   Gr3

г) Конкурс 3. “Mixed-up sentences”.

Т: Please make up sentences and read them. (см. ПРИЛОЖЕНИЕ 1)
   P1 P2 P3 P4etc. 

д) Конкурс 4. Riddles.
Т: Now I want to see how well you know the animal world. Take my riddles, read them. Students from the other groups should guess the animals.

Учитель даёт загадки, написанные на листе бумаги по очереди членам каждой команды. Цель конкурса – ученик из одной группы читает загадку для учеников других групп и т.д. Балл получает отгадавшая команда. 
(Образец загадок – см. ПРИЛОЖЕНИЕ 1) 



P1 ( Gr2 Gr3 etc.

3. Объяснение домашнего задания.
Т: Итак, вы выполнили четыре задания. Выберите, какое вам понравилось больше всего, и составьте дома своё собственное, а соответствующие страницы в учебнике вам помогут  это сделать. Количество упражнений не ограничено, они должны соответствовать теме «Мир животных».

Т: Open your diaries and write down your homework: pp. 22-23 (own exercises).
4. Контроль навыков диалогической речи по теме. Проверка домашнего задания (Учебник – упр.9, стр.13).
(Учащимся было дано задание провести экспедицию в неизведанных уголках планеты в поисках нового животного, придумать ему название, нарисовать и описать.) 

Т: В лабораторию пришли журналисты, чтобы узнать об открытиях вашими лабораториями новых животных. 

T: Now I’d like to check your homework: a dialogue.  One of you is a famous explorer, and you have discovered a very strange animal. A journalist (another pupil) wants to ask you about it.  (От каждой группы приглашаются «журналист» и «исследователь».)   



   P1 (( P2    P3 (( P4    P5 (( P6
 Образец диалога учащихся: 



P1: Hello, Mr Yashin. How are you?







P2: Hello, Mr Black. I’m fine, thank you. And you?                                                                      P1: I’m O.K., thanks. I know you’ve discovered a new animal.                                                             P2: That’s true. A very strange animal. I’ve got a picture of it.                                                   P1: Wow. And what is its name?                                                                                               P2: Its name is CROCOCHICK.                                                                                             
P1: What does it look like?                                                                                                      P2: It looks like a bird, but it can’t fly. It is rather big. The animal has got the head of a crocodile, the body, legs and wings of a chick.                                                                                     
P1: What does this animal eat?                                                                                                P2: It eats bananas and insects.                                                                                                      
P1: How many hours does it sleep?                                                                                           P2: It sleeps for 12 hours at night.


P1: Where does it live?                                                                                                             P2: It lives in Africa.                                                                                                        
P1: How long does it live?                                                                                                            P2: CROCOCHICK lives for 100 years.                                                                                                              P1: Oh, it’s very interesting. Thank you for the interview, Mr Yashin.                                    P2: You’re welcome. Goodbye, Mr Black. 
 (Каждый диалог детей оценивается сразу. Образцы творческих работ детей – см. ПРИЛОЖЕНИЕ 2)
**Динамическая пауза (физминутка). 

Т: Now we have a rest. В лабораториях объявляется перерыв. 

I’d like to see how well you know the animals’ habits. 



Cl   

(Дети проговаривают стихотворение, одновременно выполняя движения по плакату-опоре с рисунками животных, расположенных в той последовательности, как они написаны в стихотворении.)

Образец стихотворения:                                                                                                          Can you fly like a bird? 

Can you walk like a bear? 

Can you swim like a fish? 

Can you hop like a hare?

Can you climb like a monkey?

Can you run like a dog? 

Can you go like a penguin? 

Can you jump like a frog?

5. Обучение одного из видов проектной работы по теме – «создание нового животного».

     Т: А теперь вы будете проводить научный эксперимент. Географическое общество дает  секретное задание вашим лабораториям – вывести новый вид животного, которое будет обладать признаками разных животных. Время на создание нового животного – 4 минуты. 

Т: You have 4 animals, a sheet of paper, glue and scissors. Make a new animal. When your project is ready, one person from each group will show us a new animal and describe it. Time is 10 /.                                            


       Gr1  Gr2  Gr3                  

 (Каждой группе выдается папка с рисунками четырех животных – дельфин, лев, лягушка и бабочка – cм. ПРИЛОЖЕНИЕ 2). Учащиеся разрезают рисунки животных так, чтобы части каждого можно было использовать для создания нового животного; наклеивают их на лист ватмана, придумывают название  и готовят рассказ  (защиту проекта), используя карточку-опору “Describe an animal” – см. ПРИЛОЖЕНИЕ 1. От каждой группы выступает один ученик.
Образец рассказа учащихся (образец проекта – см. ПРИЛОЖЕНИЕ 2): 

P: The name of our animal is DOLIBUF. It is rather big but friendly. It has got the head and the tail of a lion, the body of a frog, the legs of a dolphin and the wings of a butterfly. It lives in water. It eats plants and insects. Our animal can jump, fly and swim. It sleeps for eight hours at night. This animal lives for 25 years.         
P1  P2  P3
***VIDEO (В зависимости от темпа урока, если осталось 5 минут, учащимся предлагается посмотреть небольшой фрагмент с фантастическими животными.)

Т: Какие интересные животные у вас получились! Пока жюри подводит итоги, вы увидите фрагмент из мультфильма «Тайна третьей планеты». Посмотрите, каких интересных животных придумал Кир Булычев. Назовите их и придумайте им названия. (Задание можно дать на дом в качестве дополнительного.)
III. Заключительная часть урока.

1. Вывод о теме урока.

Т: Все лаборатории провели большую исследовательскую работу. Они выполняли  новые задания, искали и знакомились с новыми животными, создавали своё новое животное. Итак, как вы думаете, какое слово было спрятано в названии темы? (Р: New!) Вы правильно определили слово! 

2. Оценивание работы лабораторий (слово жюри), отметки каждому ученику.

3. Песня “Goodbye, friends” (аудиокассета к УМК “CESiR. Starter).

Cl                                                    
ПРИЛОЖЕНИЕ 1

(образцы карточек к уроку)

Конкурсные задания для команд

I. Word Puzzle (Find the animals) 
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(12 words – insect, whale, bat, dolphin, reptile, panda, kangaroo, tarantula, elephant, tiger, lion, mammal)

II. Word Halves
	ba             tile
rep            mal  

                                           peo            sect

                                              blo             ple 

                                             mam           by 

                                             in                tiful

                                               beau            od


(baby, reptile, people, blood, mammal, insect, beautiful)
III. Mixed-up Sentences (для каждой группы 3 предложения)
1. tigers  long  How  live  do? (How long do tigers live?)



2. does  a bear  sleep  When?
(When does a bear sleep?)



3. leaves  grass eat  and  elephants. (Elephants eat leaves and grass.) 



1. bats  insects  eat  and  fruit. (Bats eat insects and fruit.)

2. hours  do  many  dolphins  How  sleep?   (How many hours do dolphins sleep?)                                
3. a bird  humming  Where live does? (Where does a humming bird live?)
1. for  live  years  twenty  lions. (Lions live for twenty years.)

2. legs  does  many  have  an insect  How? (How many legs does an insect have?)

3. pandas eat What do? (What do pandas eat?)          

IV. Riddles  (по одной загадке для каждой команды)       
1. This animal is a mammal. It lives in Africa and Asia. It doesn’t eat meat, it only eats fruit, leaves and grass. The animal lives for about 60 years. It is grey and very big. 
(an elephant)

2. This animal is a reptile. It lives in water. It has got four legs and sharp teeth. This animal eats fish, meat and sometimes people. It is green and very dangerous. (a crocodile)

3. This animal is a mammal. It is big and fast. It lives in Asia. The animal eats meat. It sleeps during the day and hunts at night like a cat. It can run, jump, climb and swim. 

(a tiger)

Карточка-опора для монологического высказывания “Describe an animal”

The name of an animal is …                   (big, small, slow, dangerous, friendly …) 

It is …                

It has got …                                             (the head of a/an …

                                                                 the body of …

                                                                 the legs of …

                                                                 the tail of …

                                                                 the wings of…).

    
It lives …                                                 (in trees, in water, in woods, in the jungle …)

                                                                 (in Africa, in South America, India …)

It eats …                                                   (grass, plants, leaves, insects, meat, fish …)

It can …                                                    (swim, hop, fly, jump, run, climb …)

It sleeps for … hours …                           (during the day, at night)

It lives for … years.

ПРИЛОЖЕНИЕ 2

(материал для проектной работы)

Выставка творческих работ (домашнее задание)
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Образец индивидуальных проектов учащихся
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Материал для проектной работы 
а) набор готовых шаблонов животных 
     б) образец разрезанных шаблонов
для каждой группы
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в) образец готового проекта учащихся одной из групп
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